Вопросы к зачету по курсу «Основы web-технологий»

для студентов 2 курса специальности 1-40 01 01 – Программное обеспечение информационных технологий
зимняя экзаменационная сессия 2016-2017 учебного года

1. История развития интернета.

2. Система адресации. DNS – доменная система имен.

3. Сквозные протоколы и шлюзы.

4. Основные «постулаты» web-дизайна.

5. Логическая и физическая структура сайта.

6. Заглавная страница. Динамическая и статическая компановка сайта.

7. Теговая модель: парные и одиночные теги.

8. Структура html-документа: элементы head, title, body.

9. Форматирование абзацев и строк.

10. Разделы, заголовки, горизонтальные линии.

11. Структура маркированных и нумерованных списков.

12. Базовая структура таблицы.

13. Элементы управления строками и столбцами.

14. Форматирование строк и ячеек.

15. Ссылки и закладки.

16. Создание фреймов.

17. Ссылки и навигация.

18. Плавающие фреймы.

19. Форматы графических файлов для www.

20. Вставка и форматирование изображения.

21. Карты ссылок.

22. Способы обращения к мультимедийным файлам.

23. Задание формы.

24.  Формы. Создание элементов управления: текстовые поля, флажки, переключатели, кнопки, многострочные поля, списки, группирование элементов.

25. META-определители, использующие атрибут name.

26. META-определители, использующие директиву http-equiv.

27.  CSS-правила.

28. Внутренние и внешние листы стилей.

29. Стилевые свойства: значения свойств шрифтов, текста.

30. Стилевые свойства: значения свойств цвета и фона, блоков, списков.

31. Сокращенная форма записи стилевых свойств. Псевдоклассы.

32.  Псевдоклассы. Динамические псевдоклассы ссылок.

33.  Соседние, контекстные, дочерние селекторы.

34. Правила наследования свойств. Каскады стилей.

35. Приоритеты стилей.

36. Слои и позиционирование элементов:  свойство position, абсолютное и относительное позиционирование.

37. Размещение текстовых блоков в документе.

38. Объектная модель браузера.

39.  Объект window: свойства, методы, события.

40.  Объект document: свойства, коллекции, методы, события.

41. Объект location: свойства, методы.
42. Объект history: свойства, методы.
43. Операции с окнами: создание нового окна браузера, изменение размеров окна, закрытие окна.

44. Информация о документе и окне браузера: свойства объекта locаtion, получение данных URL, перезагрузка и замена текущей страницы.

45.  Организация простых диалогов.

46. Обработка событий окна: событие OnLoad для различных элементов.

47. Объект document.  Семейства, свойства, методы. Работа с документом.

48.  Методы write и writeln. Изменение содержания документа.

49.  Свойства динамического содержания.

50. Динамическое создание таблиц.

51.  Анимация текста.

52. Бегущая строка ианимация.

53.  Фильтры. Визуальные эффекты с использованием фильтров.

54.  Размещение сценариев в документе с фреймами.

55. Динамическое позиционирование.

56.  Семейство форм. Проверка ввода данных в форму.

57.  Основы JavaScript. Константы и переменные. Операторы.

58. Основы JavaScript. Старшинство операторов. Специальные операторы. Побитовые операторы.

59.  Основы JavaScript. Инструкции выбора. Инструкции циклов.

60.  Основы JavaScript. Пользовательские функции.

61.  Встраивание сценариев в html-документ. Правила размещения сценария в документе.

62.  Основы JavaScript. Объект String.
63.  Основы JavaScript. Объект Array.
64.  Основы JavaScript. Объект Math.
65.  Основы JavaScript. Объект Date.
66.  Основы JavaScript. Объект Number.
67. Применение JavaScript для навигации и обслуживание web-страницы.

68.  Стандартные события DHTML: события мыши, события клавиатуры.

69. События объектов JavaScript: события фокуса, загрузки и выгрузки.

70.  События, не зависимые от пользователя. Использование таймера.

